Ringsted Go klub Spil Go

Klubben for hele Midtsjeelland, Vestsjeelland og . o
Sydsjeelland, i Ringsted Go klub

https://ringsted-go-klub.dk

Formand: Peter Michaelsen
formand@ringsted-go-klub.dk

Neaestformand: Henrik Falk
rugk@ringsted-go-klub.dk

Kasserer:Nicolai Ryge
kasserer@ringsted-go-klub.dk

Voksne
Lordage kl. 14:30-18 pa Café Vivali
Sct. Hansgade 18, 4100 Ringsted

Unge
Torsdage kl. 16-18 pa Dagmarskolen
Lokale 35
Vestervej 11, 4100 Ringsted
Kontaktperson: Henrik Falk
rugk@ringsted-go-klub.dk
mobil 23888727
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Om Go

Go stammer fra Kina og er formentlig verdens eldste
breetspil, hvor reglerne ikke har forandret sig gennem
2000 ar. Det spilles ganske vist efter lidt forskellige
regler i Japan og Kina, men forskellen har ikke den
store praktiske betydning.

Til trods for at spillet er forholdsvis ukendt i Danmark,
regnes Go for at veere det breetspil i verden, som flest
mennesker spiller. Man regner med at op imod 10 mio.
spiller i klub péa verdensplan, og dertil kommer de, der
kun spiller med venner og bekendte.

Om spillet

Go er et strategispil, som spilles pa et breet med 19x19
linjer, der danner 361 krydser. Hvert kryds er et
spillepunkt. Man spiller 2 spillere mod hinanden, og
skiftes til at leegge henholdsvis sorte og hvide sten pa
breettet.

Det geelder om at forsgge at omringe hinandens sten.
Har man faet lagt sine sten pa en made, sa stenene
ikke kan omringes, har man lavet et territorium.
Vinderen er den med stgrst territorie.

Reglerne kan laeres pa under 5 minutter, men spillet
indeholder en dybde, som kan tage et liv at mestre.

Go i Danmark

I Danmark har der veeret klubber siden 1972, der er
samlet under Dansk Go Forbund. Ved at veere
organiseret i en klub har du mulighed for bla. at made
mange Go spillere og deltage i turneringer.

Go som spil

Go er ikke bare et logisk-analytisk strategi spil, men
kraever ogsa kreative, visuelle og relationelle
kompetencer. Under spil aktiveres begge
hjernehalvdele.

Go er et socialt spil, der med strategier og taktikker er
en forhandling mellem spillebrikkerne om at opna
starst territorium og derved indflydelse. Go kan endda
ogsa spilles med fire personer, sakaldt par-Go.

Go har et handicapsystem, sa bade den erfarne og den
mindre erfarne stilles lige og begge kan blive
udfordret.

Specielt for begrn og unge
Go spil kan stgtte bgrn og unge pa folgende omrader:

 Leer at tabe pa en sund made.

* ¥g opmeerksomhed og koncentrationsevne

* g den matematisk-logiske problemlgsningsevne
 Treen behovsudskydelse (teenke pa langsigtede
gevinster)

* Fa situationsfornemmelse.

* @g talmodighed

 Fa ggede sociale kompetencer

Ringsted Go Klub har en ungdomsafdeling for alle
mellem 8-18 ar, hvor der tages hensyn til alder,
individuelle behov og erfaring.



Slutspil

Nar begge spillere har sagt pas efter hinanden,
standses spillet. Her efter skal spillerne blive enige om
hvilke sten, der er levende og hvilke der er dgde.

Hvis en spiller forlanger spillet genoptaget, skal
modstanderen acceptere dette, men det vil veere
modstanderen, der skal treekke farst.

Nar begge spillere er enige om liv og ded, stopper
spillet.

Point-opteelling

Nar spillet at stoppet fjernes alle de dede sten fra
breettet og leegges over til de gvrige fanger.

Herefter leegges fangerne ind i modstanderens
territorie, hvorved gjnene fyldes ud. Derefter teelles
territorie-point, og den spiller med flest territorie-
point har vundet.

Har spillerne lige mange territorie-point er spillet jigo,
det vil sige uafgjort.

Du kan leese mere om Go her:

Ringsted Go Klub
https://ringsted-go-klub.dk
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De ]al[z3 g1}ske Go

Go spilles af 2 spillere, som kappes pa feerdigheder pa
et breet, om at vinde det stgrste territorie.

Den ene spiller har sorte sten og den anden har hvide
sten. Spillerne skiftes til at leegge en sten péa breaettet
til spillet er feerdigt.



Breettet

Baettet bestar af 19 vandrette og lodrette linjer, der
krydser hinanden. Spillerne skal leegge deres sten pa
krydserne, som kaldes punkter.

Et punkt, hvor der ikke ligger en sten, kaldes et tomt
punkt og et punkt, hvor der ligger en sten, kaldes et
spillet punkt. En linje, der udgar fra et spillet punkt,
kaldes friheder hvis linjen leder til et tomt punkt.

Sten af samme farve, der er forbundet med hinanden
ved en linje pa breettet, kaldes en gruppe, hvilket
betyder at stenene regnes som en sten, saledes at de
deler deres friheder.

En spiller kan spille pa alle tomme punkter, dog ma en
sten eller gruppe ikke veere uden friheder efter den er
spillet.

Fanger

Hvis en spiller laegger en sten, saledes at nogen af
modstanderens sten eller grupper ikke leengere har
nogen friheder, er modstanderens sten erobret. De
skal derfor gjeblikkeligt tages af braettet og leegges i
en fangeskal.

Man ma altsa ikke bega selvmord ved at leegge en
sten, saledes at en eller flere af ens egne sten ikke
leengere har nogen friheder efter at eventurelle fanger
er taget af breettet.

Ko

En formation pa breettet, hvor spillerne skiftevis kan
fange og generobre en modstanders sten, kaldes en
"ko." En spiller, hvis sten er blevet erobret i en ko, kan
ikke genfange i ko i neeste treek.

Du skal altsa spille et andet sted pa breettet forst, far
du méa generobre.

Liv og ded

Sten, der ligger pa en sadan made at de ikke kan
omringes af modstanderens sten pa en lovlig made,
kaldes levende. Sten der kan omringes af
modstanderens sten pa en lovlig made, kaldes dgde.

Territorie

Punkter, der er omkredset af levende sten af samme
farve, kaldes gjne. Andre tomme punkter kaldes dame-
punkt. Sten som er i live, som folge af et dame-punkt,
er seki.

Jjne betegnes som territorie, der tilhgrer den farve,
som de omringende sten har. Hvert gje teeller som et
territorielt point.



